[bookmark: _GoBack]3.6.2-mavzu:Tasviriy san'at va chizmachilik darslarida innovatsion yondashuvlar.
REJA:
1. Yangi texnologiyalarni o'zlashtirish va qo'llash
2. 3D modellashtirish va bosma qurilmalardan foydalanish
3. Masofaviy ta'lim texnologiyalarini joriy etish
4. Loyihalash jarayonida o'quvchilarni faollashtirish
Tasviriy san’at va chizmachilik darslarida innovatsion yondashuvlarni qo‘llash ta’lim jarayonini samarali, qiziqarli va ijodiy qiladi. Quyida bu fanlarni o‘qitishda qo‘llanilishi mumkin bo‘lgan innovatsion yondashuvlar haqida batafsil ma’lumot berilgan:
1. Axborot-kommunikatsiya texnologiyalari (AKT)
· Grafik dasturlarni qo‘llash:
Adobe Photoshop, CorelDRAW, Illustrator yoki boshqa grafik ilovalarda rasmlar yaratish.
· Raqamli san’at:
Raqamli grafik planshetlardan foydalanib, o‘quvchilarning raqamli asarlar yaratishiga sharoit yaratish.
· Virtual va kengaytirilgan reallik (VR/AR): 
· Virtual muhitda san’at asarlarini yaratish.
· AR texnologiyalari yordamida real hayotda badiiy shakllarni modellashtirish.
2. Gamifikatsiya (o‘yin texnologiyalari)
· Rasm topish yoki yaratish o‘yini:
Tasviriy san’at tarixidagi mashhur asarlarni qismlarga ajratib, ularni birlashtirish o‘yini.
· Ijodiy topshiriqlar:
Muayyan qahramon yoki voqea asosida rasm chizish topshirig‘i.
· Tanlovlar va mukofotlash tizimi:
Dars davomida ijodkorlikni rag‘batlantiruvchi kichik tanlovlar tashkil qilish.
3. Fanlararo yondashuv
· Geometriya va tasviriy san’at uyg‘unligi:
Chizmachilikda geometrik shakllar va tasviriy san’atda “oltin kesim” kabi qoidalarni o‘rganish.
· Tarix va san’at integratsiyasi:
Tarixiy voqealarni san’at asarlari orqali o‘rganish.
· Ilm-fan va badiiy ijod:
Tabiyat fanlari bilan bog‘liq san’at loyihalarini amalga oshirish, masalan, o‘simliklar yoki hayvonlarning ilmiy-illyustratsiyasini yaratish.
4. Interaktiv va ko‘rgazmali vositalar
· Interaktiv doskalar:
Elektron doskalardan foydalanib, chizma yoki rasm yaratish jarayonini interaktiv tarzda tushuntirish.
· Multimedia materiallari:
Videodarslar, san’at tarixi bo‘yicha qisqa filmlar, animatsiyalar.
· Virtual galereyalar:
Mashhur san’at muzeylari va galereyalarga virtual tashrif uyushtirish (masalan, Google Arts & Culture).
5. Ijodiy loyiha usuli
· Mustaqil loyihalar:
O‘quvchilarga mavzuli ijodiy loyihalar berish, masalan, tabiat manzaralarini aks ettirish.
· Guruh loyihalari:
Guruh bo‘lib yirik san’at loyihalarini amalga oshirish, masalan, devoriy rasmlar (mural) yaratish.
· San’at festivali tashkil etish:
O‘quvchilar ijodiy ishlari ko‘rgazmasini o‘tkazish.
6. Raqamli platformalardan foydalanish
· San’at va chizmachilik platformalari:
Canva, Krita, ArtRage kabi dasturlarda rasm chizish.
· Onlayn ta’lim resurslari:
YouTube’dagi darsliklar, Khan Academy Arts kabi platformalar orqali ijodiy ta’lim olish.
· Ijodiy ishlarni baham ko‘rish:
Behance, ArtStation kabi professional platformalarda o‘quvchilarning ijodiy ishlarini e’lon qilish.
7. Problemali o‘qitish usullari
· Muammoli vaziyatlarni hal qilish:
Masalan, "Ikkita geometrik shakldan foydalanib original manzara chizing" kabi topshiriqlar.
· Savol-javob asosida ijodiy fikrlashni rag‘batlantirish:
Nega bu rasm kompozitsion jihatdan muvaffaqiyatli? Nima uchun ranglar uyg‘unligi muhim?
8. O‘yin va badiiy mahorat mashg‘ulotlari
· Badiiy boshqotirmalar:
Tasviriy san’at tarixi va mashhur asarlarni aniqlashga oid boshqotirmalar.
· “Kompozitsiya yarating” o‘yini:
O‘quvchilar mavjud elementlardan original kompozitsiyalar yaratishi kerak.
· Tasviriy hikoya:
Rasm asosida hikoya yoki afsona yaratish.
9. 3D texnologiyalar va printerlardan foydalanish
· 3D model chizish:
Blender, Tinkercad kabi dasturlarda uch o‘lchovli modellashni o‘rgatish.
· 3D printerdan foydalanish:
Raqamli loyihalarni real obyektlarga aylantirish.
10. San’at psixologiyasi va terapiyasi elementlari
· Ranglarning hissiy ta’siri:
Ranglar psixologiyasini o‘rganish va o‘quvchilarning hissiy ifodalarini rivojlantirish.
· Art-terapiya mashg‘ulotlari:
Stressni kamaytirish va o‘z-o‘zini anglash uchun ijodiy faoliyatni qo‘llash.
11. Badiiy tahlil va tanqid elementlari
· Ijodiy ishlarga sharh berish:
Har bir darsda o‘quvchilarning asarlarini tahlil qilish, kuchli va zaif tomonlarini baholash.
· Asar tahlili darslari:
Mashhur san’at asarlarini tahlil qilish va ulardan ilhom olish.
Xulosa
Innovatsion yondashuvlar tasviriy san’at va chizmachilik darslarini ijodiy va qiziqarli qilishga yordam beradi. Ular o‘quvchilarning ijodkorligini rivojlantirish, san’atga bo‘lgan qiziqishini oshirish va zamonaviy bilimlarni egallashga imkon beradi. Bu yondashuvlar orqali ta’lim jarayonida innovatsiya va kreativlikning uyg‘unlashuvi ta’minlanadi.
Yangi texnologiyalarni o‘zlashtirish va qo‘llash
Zamonaviy ta’lim jarayonida yangi texnologiyalarni o‘zlashtirish va ulardan samarali foydalanish ta’lim sifatini oshirish, o‘quv jarayonini qiziqarli qilish va o‘quvchilarning bilimlarini chuqurlashtirish uchun muhim ahamiyatga ega. Quyida ushbu jarayonni tashkil qilish yo‘llari va texnologiyalarni o‘quv jarayoniga joriy etish bo‘yicha tavsiyalar keltirilgan:
1. Raqamli texnologiyalarni o‘zlashtirish
· Axborot-kommunikatsiya texnologiyalari (AKT): 
· Kompyuter dasturlarini (masalan, Microsoft Office, Google Workspace) o‘zlashtirish.
· Onlayn platformalardan (Google Classroom, Zoom, MS Teams) foydalanishni o‘rgatish.
· Raqamli pedagogika: 
· Elektron darsliklar, raqamli laboratoriyalar va virtual sinflarni qo‘llash.
2. Interaktiv va multimedia vositalaridan foydalanish
· Interaktiv doskalar:
Smart doskalar orqali vizual tushuntirish va o‘quvchilar bilan interaktiv ishlash.
· Multimedia vositalari:
Videodarslar, animatsiyalar va taqdimotlarni darsda foydalanish.
· Simulyatsiyalar va vizualizatsiya:
Darslarda jarayonlarni yoki mavzularni tushuntirish uchun 3D modellar yoki raqamli animatsiyalar yaratish.
3. Sun’iy intellekt va avtomatlashtirilgan tizimlardan foydalanish
· Sun’iy intellekt asosida ta’lim: 
· Shaxsiylashtirilgan o‘quv dasturlarini ishlab chiqish.
· Chatbotlar yoki virtual yordamchilar orqali o‘quvchilarga yordam ko‘rsatish.
· Testlarni avtomatlashtirish: 
· Onlayn test platformalari (masalan, Kahoot, Quizizz) orqali bilimlarni baholash.
4. Virtual va kengaytirilgan reallik (VR/AR) texnologiyalari
· VR orqali virtual muhitlar yaratish: 
· O‘quvchilarni san’at muzeylariga virtual sayohat qildirish.
· Fanlarni o‘qitishda tajribalar va hodisalarni simulyatsiya qilish.
· AR texnologiyalari yordamida vizual tushuntirish: 
· Masalan, biologiya darsida hayvonlarning anatomiyasini yoki chizmachilikda murakkab modellarni tushuntirish.
5. Raqamli ijodiy texnologiyalar
· Grafik dizayn dasturlari: 
· Adobe Photoshop, CorelDRAW, Canva kabi dasturlarda ishlashni o‘rgatish.
· 3D model yaratish va chop etish: 
· Blender yoki Tinkercad kabi dasturlar orqali 3D modellash.
· 3D printer yordamida tayyor modellarni chop etish.
6. Ta’limda mobil texnologiyalardan foydalanish
· Mobil ilovalar orqali o‘qitish: 
· Duolingo, Quizlet, Khan Academy kabi o‘quv ilovalaridan foydalanish.
· QR kodlar bilan darslar: 
· QR kodlar orqali ma’lumot yoki qo‘shimcha o‘quv materiallariga tezkor kirish imkonini berish.
7. Onlayn platformalar va ta’lim resurslari
· Massiv onlayn ochiq kurslar (MOOC): 
· Coursera, Udemy, Khan Academy kabi platformalardan foydalangan holda bilimlarni oshirish.
· San’at va texnologiyalarni uyg‘unlashtirish: 
· Tasviriy san’at bo‘yicha Google Arts & Culture kabi resurslardan foydalanish.
8. Kreativ texnologiyalar va o‘yin elementlari
· Gamifikatsiya: 
· Dars jarayonida o‘yin texnologiyalaridan foydalanish, masalan, o‘quvchilarga savol-javoblar orqali qiziqarli topshiriqlar berish.
· Virtual loyiha yaratuvchilari: 
· O‘quvchilarga Scratch yoki Unity orqali o‘z ijodiy loyihalarini ishlab chiqishni o‘rgatish.
9. Ilmiy tadqiqot va tahlil texnologiyalari
· Big Data va ma’lumotlarni tahlil qilish: 
· O‘quvchilar faoliyatini kuzatish va baholash uchun maxsus dasturlar.
· Ilmiy-tadqiqot texnologiyalari: 
· Eksperiment natijalarini qayd etish va tahlil qilish uchun statistik dasturlarni qo‘llash (masalan, SPSS, Excel).
10. IoT (Internet of Things) texnologiyalari
· Aqlli sinflar tashkil qilish: 
· Haroratni nazorat qiluvchi, yorug‘likni boshqaruvchi qurilmalar.
· IoT asosidagi o‘quv jihozlari: 
· Darslarda aqlli o‘lchov asboblaridan foydalanish.
11. Kadrlar malakasini oshirish
· Trening va seminarlarda ishtirok etish: 
· O‘qituvchilar uchun yangi texnologiyalarni o‘rganishga qaratilgan treninglar.
· Innovatsion texnologiyalarni amaliy o‘rgatish: 
· O‘qituvchilarni tajribali mutaxassislar bilan hamkorlikda o‘qitish.
Xulosa
Yangi texnologiyalarni o‘zlashtirish va ulardan foydalanish o‘qituvchilar va o‘quvchilarning imkoniyatlarini kengaytiradi, darslarning samaradorligini oshiradi va zamonaviy ta’lim jarayonida innovatsiyalarni rivojlantirishga xizmat qiladi. Bu esa ta’lim sifatini yangi bosqichga olib chiqadi.
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