4-mavzu: O‘quvchilar o‘quv faoliyati natijalarini baholashga innovatsion yondashuvlar
(2 soat amaliy mashg‘ulot)
Reja:
1. Informatika va AT fanini o‘qitishda innovatsion baholashning o‘ziga xos xususiyatlari
2. Informatika darslarida qo‘llaniladigan innovatsion baholash usullari

Kirish
Informatika fanida o‘quvchilarning bilim, ko‘nikma va ijodkorlik darajasini samarali baholash o‘qituvchining asosiy vazifalaridan biridir. An’anaviy baholash usullari o‘quvchilarning turli qobiliyatlarini to‘liq yoritmaydi. Shu bois, zamonaviy texnologiyalar va innovatsion yondashuvlardan foydalanish zarur. Ushbu dars innovatsion baholash usullarining mohiyati, afzalliklari va amaliy qo‘llanishiga bag‘ishlanadi.
1. Innovatsion baholash tushunchasi va uning o‘ziga xos xususiyatlari
Innovatsion baholash – bu zamonaviy texnologiyalar, kreativ yondashuvlar va yangi pedagogik metodlar asosida o‘quvchilarning bilim, ko‘nikma va kompetensiyalarini aniqlash, tahlil qilish hamda rivojlantirish jarayoni hisoblanadi. Bu yondashuv an’anaviy baholash usullari bilan solishtirganda yanada samarali, shaffof va individual yondashuvni ta’minlaydi.
Innovatsion baholash nafaqat o‘quvchilarning bilimlarini aniqlaydi, balki ularning mantiqiy, tanqidiy fikrlash, ijodkorlik, hamkorlikda ishlash kabi XXI-asr ko‘nikmalarini rivojlantirishga yordam beradi.
Innovatsion baholashning o‘ziga xos xususiyatlari
1. Raqamli texnologiyalarga asoslangan yondashuv
· Innovatsion baholashda raqamli texnologiyalar va onlayn platformalardan keng foydalaniladi.
· Misollar: Google Forms, Kahoot, Quizizz, Learning Management Systems (Moodle, Edmodo) kabi vositalar orqali testlar va viktorinalar tashkil etiladi.
2. Individual yondashuv
· Har bir o‘quvchining o‘z qobiliyatlari, o‘zlashtirish tezligi va imkoniyatlariga qarab baholash tashkil qilinadi.
· Differensial yondashuv va moslashtirilgan baholash tizimi qo‘llaniladi.
3. Formativ baholash
· O‘quvchilar dars jarayonida doimiy ravishda baholanadi. Bu yondashuv o‘z-o‘zini nazorat qilish va o‘z bilimlarini doimiy takomillashtirish imkoniyatini beradi.
· Usullar: Exit tickets, og‘zaki savollar, refleksiya varaqalari.
4. O‘zaro va o‘z-o‘zini baholash
· O‘quvchilar bir-birining ishlarini tahlil qiladi va o‘z faoliyatini mustaqil baholaydi. Bu jarayon mas’uliyat hissini va tanqidiy fikrlashni rivojlantiradi.
· Baholashda aniq rubrikalar va mezonlar asos qilib olinadi.
5. Portfolioni  baholash
· O‘quvchilar tomonidan yaratilgan ishlar, loyihalar, kodlar yoki boshqa ijodiy faoliyatlar portfolioga yig‘iladi. Bu o‘quvchilarning rivojlanishini uzluksiz kuzatish imkonini beradi.
· Elektron portfolio: Google Drive, Seesaw kabi platformalar orqali tashkil qilinadi.
6. Raqamli diagnostika va Learning Analytics
· Maxsus dasturiy vositalar yordamida o‘quvchilarning bilim darajasi va rivojlanish dinamikasi tahlil qilinadi.
· Statistik ma’lumotlar yordamida o‘quvchilarning qaysi sohada sust ishlayotgani aniqlanadi va ularga mos yondashuv tanlanadi.
Innovatsion baholashning afzalliklari
· O‘quvchilarning faolligini oshiradi: Interaktiv usullar va texnologiyalar orqali o‘quvchilar baholash jarayonida faol ishtirok etadi.
· Motivatsiyani kuchaytiradi: Gamifikatsiya va o‘zaro baholash o‘quvchilarni yanada ko‘proq harakat qilishga undaydi.
· Aniq va tezkor natijalar: Elektron baholash natijalari avtomatik ravishda hisoblanib, vaqtni tejaydi.
· Individual yondashuv: Har bir o‘quvchining individual ehtiyojlariga mos keladigan baholash imkonini beradi.
· Uzluksiz rivojlanishni kuzatish: O‘quvchilarning o‘z-o‘zini baholashi va portfolioni baholash orqali o‘sish dinamikasini tahlil qilish mumkin.
Innovatsion baholash o‘qituvchiga o‘quvchilarning bilim darajasi va rivojlanish yo‘nalishlarini aniq tahlil qilish imkonini beradi. Bu yondashuv samaradorligi bilan birga o‘quvchilarning qiziqishini, ijodkorligini va tanqidiy fikrlashini rivojlantiradi. Ayniqsa, informatika fanida elektron vositalardan foydalanish bu baholash tizimini yanada boyitadi va samarali qiladi.

2. Informatika darslarida qo‘llaniladigan innovatsion baholash usullari

Elektron baholash tizimlari orqali informatika darslarida o‘quvchilar bilimini baholash informatika fanining xususiyatlari va zamonaviy texnologiyalarning o‘quv jarayoniga integratsiyasini hisobga olgan holda juda samarali yondashuvdir. Quyida informatika darslarida elektron baholash tizimlaridan foydalanishning asosiy tamoyillari, afzalliklari va yondashuvlari ko‘rib chiqiladi.
Elektron baholash tizimlarining imkoniyatlari
1.1. Avtomatlashtirilgan test tizimlari
· O‘quvchilar bilimini real vaqt rejimida baholash imkoniyatini beradi.
· Masalan, Google Forms, Moodle, yoki Quizizz orqali testlar va viktorinalar tuzish.
· Informatika mavzulari: algoritmlar, dasturlash asoslari, ofis dasturlari bilan ishlash bo‘yicha testlar.
1.2. Kod yozishni tekshirish tizimlari
· Talabalar tomonidan yozilgan kodlarni avtomatik baholash.
· Masalan, HackerRank, Codewars, yoki Replit yordamida dasturlash bo‘yicha topshiriqlarni tekshirish.
· Bu yondashuv o‘quvchilarni muammolarni mustaqil hal qilishga o‘rgatadi va ularning algoritmik fikrlash qobiliyatini oshiradi.
1.3. Elektron dasturiy vositalarga asoslangan baholash
· Kahoot, Quizizz, yoki CodeCombat kabi vositalar orqali darsni qiziqarli qilish.
· Informatika darslarida algoritmlar, dastur modullari va boshqa mavzularni o‘rganishda qo‘llaniladi.
1.4. Portfolio tizimi
· Google Classroom, Seesaw kabi platformalar orqali talabalar ishlari (dasturlar, loyihalar, prezentatsiyalar)ni yig‘ish va baholash.
· Bu yondashuv individual yutuqlarni kuzatish va rivojlanish yo‘nalishini belgilashda yordam beradi.
Afzalliklari
1. Individual yondashuv:
· O‘quvchilarning bilim darajasi va tezligiga mos topshiriqlarni tayyorlash mumkin.
· Differensial yondashuv (masalan, turli murakkablikdagi dasturlash masalalari).
2. Real vaqt rejimidagi tahlil va kuzatuv:
· Avtomatik natijalar yordamida darhol xatolar ustida ishlash imkoniyati.
· Dars oxirida umumiy statistikani ko‘rish.
3. Interaktivlik va qiziqarlilik:
· Gamifikatsiya vositalari orqali o‘quvchilarda fan bo‘yicha motivatsiya oshadi.
4. Texnologiyalarni qo‘llash:
· O‘quvchilar informatikani o‘rganish jarayonida zamonaviy IT vositalari bilan ishlash ko‘nikmasiga ega bo‘ladilar.
 Informatika darslarida qo‘llash strategiyalari
3.1. Nazariy bilimlarni tekshirish
· Testlar: Mavzuni yakunlagandan so‘ng Google Forms yoki Moodle orqali nazariy bilimlarni baholash.
· Viktorinalar: Kahoot yoki Quizizz yordamida nazariy savollarni qiziqarli shaklda takrorlash.
3.2. Amaliy topshiriqlarni tekshirish
· Kod sinovlari: O‘quvchilarning yozgan kodlarini Replit, HackerRank, yoki Codewars orqali avtomatik baholash.
· Loyihalar: Talabalardan kichik dasturiy ilovalar yoki algoritmik masalalarni yechish loyihasini so‘rash va portfolioga kiritish.
3.3. Gamifikatsiya vositalari
· Algoritmik o‘yinlar: CodeCombat, Scratch, yoki Minecraft Education orqali algoritmik fikrlashni rivojlantirish.
3.4. Differensial baholash
· O‘quvchilar bilim darajasiga mos individual topshiriqlar.
· Masalan, kuchli o‘quvchilarga murakkab dastur kodini yozish topshirig‘i, o‘rtacha darajadagilarga esa qisqa kodlarni to‘ldirish vazifasi.
Elektron baholashning kamchiliklari
1. Texnik muammolar: Internet uzilishlari yoki tizim nosozliklari darsni qiyinlashtirishi mumkin.
2. O‘quvchilar savodxonligi: Har doim ham barcha o‘quvchilar elektron platformalardan foydalanishga tayyor bo‘lmasligi mumkin.
3. Murakkab vazifalar uchun cheklovlar: Katta hajmli loyiha yoki kod sifatini baholashda inson ishtiroki talab etiladi.
Informatika o‘qituvchilari uchun tavsiyalar
1. Oddiydan murakkabga prinsipiga amal qilish: Dastlabki bosqichda oddiy testlar va o‘yinlardan boshlash, so‘ngra kodni baholashga o‘tish.
2. Platformalarni sinfga integratsiya qilish: O‘quvchilarga dasturiy vositalardan foydalanishni tushuntirish va qo‘llashni o‘rgatish.
3. Feedback tizimini yo‘lga qo‘yish: Elektron baholash natijalariga asoslanib, o‘quvchilarga xatolarini tushuntirish va rivojlanish yo‘nalishlarini ko‘rsatish.
Elektron baholash tizimlaridan samarali foydalanish informatika darslarining sifatini oshirish, o‘quvchilarni raqamli savodxonligini kuchaytirish va XXI asr ko‘nikmalarini shakllantirishga yordam beradi.
Amaliy qism
1. Elektron baholash:
· O‘qituvchi Google Forms platformasida qisqa test yaratadi va o‘quvchilar uni yechadi.
· Natijalar avtomatik baholanadi.
2. Loyihani baholash:
· O‘quvchilar Scratch dasturida oddiy loyiha yaratadi.
· Baholash mezonlari: loyiha ishlashi, kodning to‘g‘riligi, dizayn va ijodkorlik.
3. O‘zaro baholash:
· O‘quvchilar kichik guruhlarda bir-birining loyihasini rubrikalar asosida baholaydi.
Innovatsion baholash yondashuvlari o‘quvchilarni qiziqtiradi, ularning ijodkorlik va tanqidiy fikrlash ko‘nikmalarini rivojlantiradi. Baholash shaffof va samarali bo‘lib, o‘qituvchiga aniq tahlil qilish imkonini beradi.
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