4-mavzu. STEAM ijodkorligi va muhandislik koʻnikmalarini shakllantirish
(2 soat amaliy mashgʻulot)
Reja:
1.Maktabgacha yoshdagi bolalarda STEAM ijodkorligi va muhandislik kо‘nikmalarini rivojlantirish. 
2.“Ilk qadam” o‘quv dastur asosida oʻyinli taʼlim faoliyati uchun resurslarni tayyorlash 
3.Lego-qurilish, konstruksiyalash, robototexnika - STEAM ta’lim moduli sifatida

Maktabgacha ta'limning davlat ta'lim standarti maktabgacha yoshdagi o‘ziga xos xususiyatlarga mos keladigan bolalarning rivojlanishi uchun ijtimoiy vaziyatni yaratish uchun zarur bo‘lgan shartlar qatorida bolada o‘zini namoyon qiladigan rivojlanish darajasiga yo‘naltirilgan o‘zgaruvchan rivojlanish ta'limini qurishni o‘z ichiga oladi. kattalar bilan birgalikdagi faoliyatda, lekin uning individual faoliyatida (proksimal rivojlanish zonasida) amalga oshirilmagan:				 -madaniy faoliyat vositalarini o‘zlashtirish uchun sharoit yaratish; 			-bolalarning tafakkuri, nutqi, muloqoti, tasavvuri va ijodini rivojlantirishga, bolalarning shaxsiy, jismoniy, badiiy va estetik rivojlanishiga hissa qo'shadigan faoliyatni tashkil etish; 											- bolalarning spontan o'yinlarini qo'llab-quvvatlash, uni boyitish, o'yin vaqti va makonini ta'minlash 											-bolani tarbiyalashda ota-onalar bilan o‘zaro hamkorlik qilish, ularni ta'lim faoliyatiga bevosita jalb qilish, shu jumladan oilaning ehtiyojlarini aniqlash va oilaning ta'lim tashabbuslarini qo'llab-quvvatlash asosida oila bilan birgalikda ta'lim loyihalarini yaratish orqali 							Faoliyat deganda atrofdagi olamga munosabatning o‘ziga xos insoniy shakli tushuniladi, uning mazmuni inson manfaatlari yo‘lida maqsadga muvofiq o‘zgarish  va o‘zgarish, faoliyat jamiyat mavjudligining zaruriy shartidir. Faoliyat maqsad, vosita, natija va jarayonning o‘zini o‘z ichiga oladi. 					Bolalar o'yinlari va qurilishi bolalarning o‘ziga xos va afzal ko‘rgan turlaridan biri sifatida ta'lim metodologiyasida ham, amaliyotida ham munosib o‘rin egallaydi. 											Venger L.A. o'yinning rivojlanish ahamiyati haqida gapirar ekan, bola faoliyatining har qanday turi, birinchi navbatda, ushbu faoliyat turini amalga oshirish uchun zarur bo‘lgan shunday aqliy xususiyatlar va qobiliyatlarni shakllantiradi, deb ta'kidladi. L. A. Venger syujet o'yinida quyidagi o‘ziga xos xususiyatlarni ajratib ko‘rsatdi: -ichki xayoliy rejada harakat qilish qobiliyati; -insoniy munosabatlar tizimidagi y orientatsiya; - qo'shma o'yinda harakatlarni muvofiqlashtirish qobiliyati. L.A.Vengerning munosabatlaridan ko‘rinib turibdiki, o‗yin syujetining mazmuni ahamiyatsiz bo‘lib, syujetni ―pedagogik qimmatli‖ yo‘nalishga yo‘naltiruvchi katta yoshli shaxsning ishtirok etishiga yo‘l qo’lib bo‘lmaydi. Korotkova N.A., shuningdek, kattalarning o'yindagi rolini syujet mazmuninin"tsenzurasi" va uning rivojlanishining "tartibga soluvchisi" sifatida rad etadi. Muallifning fikriga ko‘ra, kattalar va bolaning o‘zaro ta'sirining asosiy shakli ishtirokchilarning hamkorligidir. Voyaga etgan odam o'yinni boshlaydi yoki bolalar o'yiniga umumiy asosda, kattalar sifatidagi vakolatidan foydalanmasdan qo'shiladi va ketma-ket bolaga ushbu bosqich uchun o‘ziga xos o'yin syujetini qurish usullarini o'tkazadi. 										Maktabgacha yoshdagi bolalarni rivojlantirishda qurilishning ahamiyati ko'plab rus o‘qituvchilari va psixologlari (N. N. Poddyakov, A. N. Davidchuk, Z. V. Lishtvan, L. A. Paramonova, L. V. Kutsakova va boshqalar) tomonidan muhokama qilingan. 											Poddyakov N. N. dizayn faoliyati bolaning aqliy rivojlanishida muhim rol o'ynaydi, deb ta'kidlaydi. Konstruktiv faoliyat jarayonida bola tugallangan qismlardan o‘qituvchi tomonidan oldindan belgilangan ob'ektning o‘ziga xos modelini yaratadi. Bu jarayonda u tevarak-atrofdagi predmetlar haqidagi o‘z g‗oyalarini shu ob‘ektlarning real modelida mujassamlashtiradi. Qurilish jarayonida bola o‘z g'oyalarini aniqlaydi, ob'ektlarning shakli, o'lchami, dizayni va boshqalar kabi fazoviy xususiyatlarini chuqurroq va to'liqroq tushunadi. 		Qurilishda bolalar amalda haqiqiy narsalar bilan harakat qilishadi. Ammo bu faoliyat bolalikning oldingi bosqichlarida ob'ektni manipulyatsiya qilishdan sezilarli darajada farq qiladi. Dizayn faoliyatida bolaning individual harakatlari asosiy maqsadga - oldindan o'ylangan ob'ektni yaratishga bo'ysunadi. 			O'yin va qurilishni organik tarzda birlashtirgan dunyodagi eng mashhur zamonaviy dizaynerlardan biri LEGO dizaynerlaridir. LEGO (Leg Godt - "yaxshi o'ynash") - bu turli xil narsalarni yig'ish va modellashtirish uchun qismlar to'plami bo‘lgan o'yinchoqlar seriyasidir. LEGO to'plamlari bosh qarorgohi Daniyada joylashgan LEGO Group tomonidan ishlab chiqariladi. Bu yerda, Daniyada, Yutlandiya yarim orolida, Billund kichik shaharchasida, shuningdek,  dunyodagi eng katta "LEGOLAND" - LEGO konstruktoridan to'liq qurilgan shahar mavjud.	Lego studiyasi bolalarning ijodiy g'oyalarini amalga oshirish uchun ajoyib mamlakatdir. Bu erda bolalar o‘zlarining shaxsiyligini ko‘rsatishlari va orzularini o‘z ijodining tayyor mahsulotiga kiritishlari mumkin. Bolalar hikoyalar bilan kelishadi, ertak hikoyalari bo'yicha ishlaydi, namunalar bo'yicha yoki yo‘l-yo‘riq, sayohat uchun yuboriladi yoki ma'lumotlar yaratish bilan tanishish. Bolalar o‘zlari, juftliklar, guruhlar yoki kichik guruhlarda ixtiyoriy va qiziqish bilan ishlashlari mumkin. Kollektiv loyihalar o‘zaro hamkorlikni o‘z ichiga oladi, ya'ni. Maktabgacha tarbiyachilar tanqidiy fikrlashni o‘rganadilar, ish jarayonida yuzaga keladigan vaziyatlarni tahlil qiladilar. Shunday qilib, ular hamkorlikning yuqori darajasiga – o‘z nuqtai nazarini berish yoki aksincha, himoya qilish qobiliyatiga ega. 												Dizayn-bu nafaqat amaliy faoliyat, balki boshqa faoliyat turlarida namoyon bo‘lgan aqliy qobiliyatlarni rivojlantirish: nutq, o'yin, bilim, sobiq davriy. Konstruktiv faoliyat turi o‘z hissasini qo'shadi fikrlash erkinligining yuqori darajasiga ega bo‘lgan shaxsni tarbiyalash, mustaqillikka erishish, har qanday muammolarni hal qilish qobiliyati. Shunday qilib, ijobiy ijtimoiylashtirish, shaxsiy rivojlanish, Tiva tashabbusini rivojlantirish va hamkorlik asosida ijodiy qobiliyatlarni rivojlantirish uchun imkoniyat yaratadigan sharoitlar yaratildi.

Savollarga javob bering
1.Maktabgacha yoshdagi bolalarda STEAM ijodkorlikni shakllantirish.	2.Turli xil qurilmalarni qurish orqali muhandislik ko‘nikmalarini rivojlantirish.  										3.LEGO- konstruktsiyalashning mohiyati. 						4.Ta’lim-tarbiya jarayonida LEGO- konstruktsiyalashdan foydalanish.	5.Bolalarda obyektlarni guruhlash, yangi tasvirlar yaratish, tasavvur qilish, o‘xshashlik va sintezdan foydalanish qobiliyatini shakllantirish.

