[bookmark: _GoBack]3.3.2-Mavzu: Raqamli texnologiya asosida mashg'ulotni yig'ishtirish
Kirish
Bugungi kunda ta'lim jarayoniga kompyuter texnologiyalarini integratsiya qilish darslarini yozib olishni eng muhim sharti. Raqamli jismoniy ma'lumot olish usulini o'zgartiradi, balki o'quvchilarning mavzuni o'zlashtirish va darsga bo'lgan yordamini tubdan yaxshilaydi.
1. O'quv jarayonida multimedia va vizuallashtirish
Multimedia texnologiyalari - bu audio, video, grafik va interaktiv elementlarni birlikda bir suyuqlik o'quv quvvati butundir.
· Multimedianing o'rni: Animatsiyalar va interaktiv dasturlar yordamida mavhum mavzularni "jonlantirish" mumkin. Bu o'quvchilarning darsga bo'lgan diqqatini jamlashga va oshirish jarayonini yengillashtirishga xizmat qiladi.
· Vizuallashtirishning foydalari: Ma'lumotlarni grafik va tasvir sifatida taqdim etish murakkab konseptlarni soddalashtirish. Vizuallashtirish fikrlashni rivojlantiradi, ma'lumotlarni qayta qabul qilish va xotirada uzoq vaqt saqlaydi.
2. Sun'iy intellekt va shaxsiylashtirilgan ta'lim
Sun'iy intellekt (SI) ta'lim tizimida inqilobiy o'zgarishlar yasamoqda. Uning asosiy yo'nalishlaridan iborat:
· Shaxsiylashtirilgan tartibda: SI har bir o'quvchining bilim darajasi, o'zlashtirish valariga moslashtirilgan holda individual ta'lim traektoriyasini chizib beradi.
· Moslashuvchan o'quv platformalari: O'quvchining kuchli va kuchsiz tomonlarini tahlil qilib, unga aniq kerakli bo'lgan materiallarni tavsiya qiladi.
· Avtomatlashtirish: O'qituvchi uchun testlarni va o'quvchilarni olish jarayonini osonlashtirish, natijada o'qituvchida ijodiy ishlash uchun ko'proq vaqt qoladi.
3. Virtual va ishga tushirilgan reallik (VR/AR) texnologiyalari
Zamonaviy ta'limning eng yuqori bosqichlaridan biri bu - immersiv (qamrab oluvchi) texnologiyadir.
· Virtual reallik (VR): O'quvchini butunlay virtual olamga olib keladi. Masalan, tarixiy davrlarga sayohat qilish yoki inson organizmi ichiga "kirib" chiqadi.
· Kengay to'ldirilgan reallik (AR): Real dunyo ob'ektlariga raqamli fayllarni (3D modellar, matnlar) ustma-ust joy yaratish. Misol uchun, kitobdagi oddiy rasm AR ilovasi orqali harakatlanadi 3D model yaratish mumkin.
· Immersivlikning foydasi: Bu texnologiya o'quvchida "shu muhitning bir qismi bo'lish" hissini uyg'otadi. Murakkab tushunchalarni vizual va amaliy ko'rsatish orqali ta'lim olishni keskin keskin.
Xulosa
Raqamli texnologiya ta'lim jarayonini yanada samarali, interaktiv va qiziqarli qilish uchun cheksiz tajriba. Multimedia, sun'iy intellekt hamda VR/AR boshqaruv tizimidan yuk tashish o'quvchilarining motivatsiyasini kuchaytiradi va ularni kelajakning yuqori texnologiyali dunyosiga tayyorlaydi.

