Mavzu: Fanni o‘qitishda zamonaviy yondashuvlar 
va ilg‘or xorijiy tajribalar 

Reja:
1. Rivojlangan davlatlarda informatika va axborot texnologiyalari fanining mazmuni. 
2. Ilg‘or xorijiy davlatlar tajribasi.
3.  Informatika va axborot texnologiyalari fanini o‘qitishda SMART yondashuvi.

1. Rivojlangan davlatlarda informatika va axborot texnologiyalari fanining mazmuni
      Rivojlangan davlatlarda informatika va axborot texnologiyalari (IT) fanining mazmuni zamonaviy texnologiyalarni o‘rgatish, o‘quvchilarda algoritmik fikrlashni shakllantirish va ularni raqamli jamiyatga tayyorlashga qaratilgan. Fanning mazmuni texnik, amaliy va ijodiy yo‘nalishlarni o‘z ichiga oladi, hamda AKTning global va mahalliy talablariga moslashadi.
1. O‘quv dasturining asosiy yo‘nalishlari quyidagilardan iborat:
Algoritm va dasturlash asoslari
· Algoritmik tafakkur va mantiqiy fikrlashni rivojlantirish.
· Boshlang‘ich dasturlash tillari (Python, Scratch, JavaScript)ni o‘rgatish.
· Kodlash va amaliy dasturlarni ishlab chiqish.
Raqamli savodxonlik
· Kompyuterning asosiy qismlari va dasturiy ta’minoti bilan ishlash.
· Ma’lumotlarni boshqarish (ma’lumotlar bazasi, elektron jadvallar).
· Internetda ishlash ko‘nikmalari va axborot xavfsizligi qoidalari.
Sun’iy intellekt va ma’lumotlar tahlili
· AI va ma’lumotlarni tahlil qilish asoslari bilan tanishish.
· Statistik usullar va ma’lumotlar vizualizatsiyasi.
· Mashinani o‘qitish va avtomatlashtirish dasturlarining boshlang‘ich tamoyillari.
Veb-dasturlash va dizayn
· Veb-sahifalar yaratish (HTML, CSS, JavaScript).
· Foydalanuvchi interfeysi va dizayni asoslari.
· Raqamli mahsulotlar ishlab chiqish.
2. O‘quv jarayonida innovatsion yondashuv
Loyihaviy ta’lim - o‘quvchilar real muammolarni hal qilish uchun texnologik yechimlarni ishlab chiqadi. Masalan, mobil ilovalar, o‘yinlar yoki veb-saytlar yaratadi.
 STEM yo‘nalishi - informatika matematik, ilmiy va muhandislik yo‘nalishlaridagi boshqa fanlar bilan integratsiya qilinadi. Masalan, o‘quvchilar robototexnika va IoT (Internet of Things) bo‘yicha loyihalarda ishtirok etadi.
Kiberxavfsizlik - kiberxavfsizlik qoidalari va dasturiy xavfsizlik masalalarini o‘rgatish. Bu o‘quvchilarni shaxsiy ma’lumotlarni himoya qilish va onlayn xavfsizlik tamoyillariga rioya qilishga o‘rgatadi.
Virtual va kengaytirilgan haqiqat (VR va AR) - virtual va kengaytirilgan haqiqat texnologiyalaridan foydalanish bo‘yicha amaliy darslar. Bu sohada o‘yinlar va interaktiv ta’lim resurslarini yaratish yo‘nalishlari rivojlantiriladi.
3. Fanning ahamiyati
· Raqamli iqtisodiyot uchun kadrlar tayyorlash: O‘quvchilarni IT sohasi bo‘yicha yuqori malakali mutaxassis bo‘lishga tayyorlash.
· Hayotiy ko‘nikmalarni rivojlantirish: Raqamli savodxonlik, algoritmik fikrlash va texnologiyalardan samarali foydalanish.
· Ijodiy rivojlanish: Innovatsiyalar va texnologik mahsulotlarni ishlab chiqish uchun ijodiy yondashuv.
      Rivojlangan davlatlarda informatika va axborot texnologiyalari fanining mazmuni zamonaviy texnologiyalarni o‘rgatish va o‘quvchilarda ijodiy hamda tanqidiy fikrlashni rivojlantirishga qaratilgan. Bu jarayon kelajakda o‘quvchilarning raqobatbardosh mutaxassislar va mas’uliyatli raqamli jamiyat a’zolari bo‘lib yetishishiga yordam beradi.
2. Ilg‘or xorijiy davlatlar tajribasi.
     Rivojlangan mamlakatlarda informatika va axborot texnologiyalari fanining ta’lim jarayonidagi roli muhim hisoblanadi. Ushbu davlatlar o‘quvchilarni zamonaviy texnologiyalar bilan tanishtirish, ularni dasturlash, ma’lumotlar tahlili, kiberxavfsizlik va innovatsion yondashuvlarga tayyorlash bo‘yicha boy tajribaga ega.
1. AQSh
Xususiyatlari:
· Kodlashga e’tibor: Dasturlash asoslari boshlang‘ich sinflardan boshlab o‘rgatiladi. Scratch, Python va JavaScript kabi dasturlash tillari o‘rgatiladi.
· Advanced Placement (AP) kurslari: O‘rta maktab o‘quvchilari uchun chuqurlashtirilgan informatika kurslari taklif etiladi. Bu kurslar algoritmlar, ma’lumotlar tuzilmalari va sun’iy intellektni o‘rganishni o‘z ichiga oladi.
· STEM dasturlari: Kodlash va robototexnika STEM loyihalarining ajralmas qismi hisoblanadi.
Amaliyot:
· "Code.org" va "Hour of Code" kabi milliy dasturlar orqali o‘quvchilarni dasturlash va algoritmik fikrlashga yo‘naltirish.
2. Buyuk Britaniya
Xususiyatlari:
· National Curriculum for Computing: Informatika boshlang‘ich sinfdan o‘rta maktabgacha o‘quv dasturining ajralmas qismidir.
· Kiberxavfsizlik va raqamli madaniyat: O‘quvchilarga internet xavfsizligi va axborotlarni mas’uliyat bilan ishlatish qoidalari o‘rgatiladi.
· Kurslar: Scratch va Python bilan boshlanib, kattaroq yoshdagi o‘quvchilar uchun veb-dasturlash va ma’lumotlar bazasi boshqaruviga o‘tiladi.
Amaliyot:
· O‘quvchilarning texnologiyaga bo‘lgan qiziqishini oshirish uchun "Raspberry Pi" va boshqa arzon texnologik qurilmalar bilan ishlash imkoniyati yaratilgan.
3. Janubiy Koreya
Xususiyatlari:
· Raqamli savodxonlik: O‘quvchilar boshlang‘ich sinflardan boshlab raqamli texnologiyalar bilan tanishtiriladi.
· Sun’iy intellekt va ma’lumotlar tahlili: AI asoslari va ma’lumotlarni boshqarish tizimlari maktab darajasida o‘rgatiladi.
· Robototexnika: Informatika STEM dasturlari orqali o‘qitilib, robototexnika va IoT loyihalariga katta e’tibor qaratiladi.
Amaliyot:
· Hukumatsponsored IT kurslari orqali o‘qituvchilarni yangi texnologiyalar bilan tanishtirish va malakasini oshirish dasturlari.
4. Finlyandiya
Xususiyatlari:
· Interaktiv ta’lim: Informatika boshqa fanlar bilan integratsiya qilingan holda o‘rgatiladi (masalan, informatika va san’at yoki matematika bilan birlashtiriladi).
· Loyihaviy ta’lim: O‘quvchilar amaliy loyihalar orqali bilimlarini mustahkamlaydi.
· Teng imkoniyatlar: Har bir o‘quvchiga teng darajada texnologiyalar bilan ishlash imkoniyati yaratiladi.
Amaliyot:
· Scratch va Lego Mindstorms yordamida dasturlashni o‘rganish.
· Raqamli san’at va o‘yinlar yaratish orqali ijodkorlikni rivojlantirish.
5. Yaponiya
Xususiyatlari:
· Texnologiyalarni o‘rganish: O‘quvchilarga kodlash asoslari bilan birga sun’iy intellekt va avtomatlashtirish tizimlari bo‘yicha boshlang‘ich bilimlar beriladi.
· IoT va robototexnika: Yapon maktablarida robototexnika darslari keng qo‘llaniladi.
· Hayotiy amaliyot: O‘quvchilar texnologiyalardan kundalik hayotda foydalanishni o‘rganadi (masalan, moliyaviy dasturlarni boshqarish).
Amaliyot:
· O‘yinlar yaratish orqali o‘quvchilarni dasturlashga jalb qilish.
· Ma’lumotlarni tahlil qilish va ishlatish uchun ilg‘or dasturlarni o‘rgatish.
6. Germaniya
Xususiyatlari:
· STEM dasturlari: Informatika muhandislik va texnologiya fanlari bilan birlashtirilgan.
· Dasturiy ta’minotni boshqarish: Katta yoshdagi o‘quvchilarga dasturiy ta’minot va tizimlarni boshqarish bo‘yicha kurslar taklif etiladi.
Amaliyot:
· O‘quvchilarning amaliy ko‘nikmalarini oshirish uchun kompaniyalar bilan hamkorlikda IT loyihalar tashkil etiladi.
       Ilg‘or xorijiy davlatlar informatika va axborot texnologiyalari fanini o‘qitishda quyidagi jihatlarga e’tibor qaratadi:
1. Kodlash va algoritmlar: Bolalarni kichik yoshdan dasturlashga jalb qilish.
2. STEM integratsiyasi: Informatikani boshqa fanlar bilan bog‘lash.
3. Amaliy yondashuv: Loyihalar, laboratoriyalar va texnologik vositalar orqali bilimlarni mustahkamlash.
4. Raqamli madaniyat: Internet xavfsizligi va axborot etikasi bo‘yicha bilim berish.
Bu tajribalar informatika fanining mazmunini zamonaviy texnologiyalar va hayotiy ehtiyojlarga moslashtirish imkonini beradi.
SMART yondashuvi va Informatika va Axborot Texnologiyalari Fanini o‘qitishda uning ahamiyati
SMART yondashuvi (Specific, Measurable, Achievable, Relevant, Time-bound) — ta’lim maqsadlarini belgilash va ularga erishishni rejalashtirishda qo‘llaniladigan samarali usullardan biridir. Bu yondashuv informatika va axborot texnologiyalari fanini o‘qitishda aniq, o‘lchanadigan va realistik maqsadlarni belgilash orqali o‘quv jarayonining samaradorligini oshirishga xizmat qiladi.
SMART yondashuvining asosiy elementlari:
1. Specific (Aniq): Maqsadlar aniq, tushunarli va bir ma’noli bo‘lishi kerak.
Misol: "O‘quvchilar Scratch dasturida animatsiya yaratishni o‘rganadi" — bu maqsad aniq ko‘rsatib berilgan.
2. Measurable (O‘lchanadigan): Maqsadlar natijasi o‘lchanadigan bo‘lishi kerak.
Misol: "Har bir o‘quvchi kamida uchta qahramon va ikki xil harakatlar bilan animatsiya yaratadi."
3. Achievable (Erishish mumkin bo‘lgan): Maqsadlar o‘quvchilarning yoshiga, qobiliyatlariga va mavjud resurslarga mos kelishi kerak.
Misol: "Scratch dasturida boshlang‘ich darajadagi o‘yin yaratish."
4. Relevant (Dolzarb): Maqsadlar o‘quv dasturi va o‘quvchilarning kelajakdagi ehtiyojlariga mos bo‘lishi kerak.
Misol: "Raqamli xavfsizlikni o‘rganish orqali o‘quvchilar o‘z ma’lumotlarini himoya qilishni bilib oladi."
5. Time-bound (Vaqt bilan chegaralangan): Har bir maqsad uchun vaqt chegarasi belgilanishi kerak.
Misol: "O‘quvchilar ikki dars davomida Scratchda bir loyiha ishlab chiqadi."
Informatika va AT fanida SMART yondashuvini qo‘llashning afzalliklari
1. Aniq maqsad belgilash:
SMART yordamida dars rejalari va maqsadlari aniq bo‘lib, o‘quvchilar va o‘qituvchilar uchun tushunarli bo‘ladi.
2. Natijaga yo‘naltirilganlik:
Ushbu yondashuv o‘quv jarayonini natijaviy qilishga yordam beradi, chunki har bir maqsadning amalga oshirilishini baholash mumkin.
3. [bookmark: _GoBack]Vaqtni samarali boshqarish:
Har bir vazifa uchun belgilangan vaqt chegarasi o‘quvchilarni intizomli va vaqtni tejashga o‘rgatadi.
4. Motivatsiya:
Aniq va erishish mumkin bo‘lgan maqsadlar o‘quvchilarning motivatsiyasini oshiradi.
SMART yondashuvini informatika darslarida qo‘llash bo‘yicha quyidagi misollarni keltirish mumkin:
1. Scratch dasturida animatsion loyiha yaratish
· Specific (Aniq): O‘quvchilar Scratch muhitida harakatlanuvchi qahramon va ovozli effektlar bilan oddiy animatsion loyiha yaratadi.
· Measurable (O‘lchanadigan): Loyihada kamida bitta qahramon, uch xil harakat va ikkita ovozli effekt bo‘lishi kerak.
· Achievable (Erishish mumkin bo‘lgan): Scratchning asosiy bloklari yordamida bu loyiha osonlik bilan amalga oshiriladi.
· Relevant (Dolzarb): Bu loyiha o‘quvchilarning algoritmik fikrlash va ijodiy yondashuvlarini rivojlantiradi.
· Time-bound (Vaqt bilan chegaralangan): Loyihani tugatish uchun 45 daqiqa (bitta dars) ajratiladi.
2. Pythonda oddiy kalkulyator dasturini yozish
· Specific (Aniq): O‘quvchilar Python dasturlash tilida kalkulyator dasturini yozadi, u to‘rt arifmetik amalni bajaradi (qo‘shish, ayirish, ko‘paytirish, bo‘lish).
· Measurable (O‘lchanadigan): Dasturning ishlashini tekshirish uchun kamida beshta kirish va chiqish misollari qo‘llaniladi.
· Achievable (Erishish mumkin bo‘lgan): O‘quvchilar Pythonning asosiy sintaksisi va amaliy kodlarini bilishi kerak, bu o‘quv dasturining bir qismi.
· Relevant (Dolzarb): Bu topshiriq o‘quvchilarning dasturlash qobiliyatini rivojlantirishga xizmat qiladi.
· Time-bound (Vaqt bilan chegaralangan): Dasturni yozish va test qilish uchun 90 daqiqa vaqt beriladi (ikki dars).
3. Ma’lumotlarni tartiblash algoritmini amalga oshirish
· Specific (Aniq): O‘quvchilar Python yordamida oddiy Bubble Sort algoritmini yozadi va ishlatadi.
· Measurable (O‘lchanadigan): Dasturning ishlashini aniqlash uchun kamida uchta test misoli sinovdan o‘tkaziladi.
· Achievable (Erishish mumkin bo‘lgan): Bubble Sort algoritmi oddiy va o‘quvchilar algoritmik fikrlash orqali uni tushunishi mumkin.
· Relevant (Dolzarb): Algoritmlarni o‘rganish va ma’lumotlarni qayta ishlash informatikaning muhim qismidir.
· Time-bound (Vaqt bilan chegaralangan): Algoritmni tushunish, kod yozish va test qilish uchun 60 daqiqa vaqt beriladi.
4. HTML va CSS yordamida oddiy veb-sahifa yaratish
· Specific (Aniq): O‘quvchilar HTML va CSS yordamida shaxsiy veb-sahifa yaratadi, u o‘z ichiga sarlavha, paragraflar, rasm va tugmachani oladi.
· Measurable (O‘lchanadigan): Veb-sahifada kamida bitta rasm, ikkita paragraflar va tugma bo‘lishi kerak.
· Achievable (Erishish mumkin bo‘lgan): HTML va CSS bo‘yicha boshlang‘ich bilimlarga ega o‘quvchilar uchun bu vazifa mos va qiziqarli.
· Relevant (Dolzarb): Veb-dizayn bo‘yicha ko‘nikmalar bugungi kunda mehnat bozorida talab yuqori bo‘lgan qobiliyatdir.
· Time-bound (Vaqt bilan chegaralangan): Loyiha 90 daqiqa (ikki dars) davomida amalga oshiriladi.
      Ushbu misollar SMART yondashuvining aniq maqsadlari, o‘lchanadigan natijalari va realistik yondashuvi orqali informatika darslarida o‘quvchilarni samarali o‘qitishga yordam beradi. Ushbu yondashuv o‘quv jarayonini rejalashtirishni aniqroq, natijalarni esa baholashni osonlashtiradi.
SMART yondashuvi yordamida o‘qituvchilar uchun tavsiyalar
1. Dars rejalari: Har bir dars uchun SMART yondashuviga asoslangan aniq maqsadlarni belgilash.
2. Baholash: Har bir maqsad natijalarini o‘lchash uchun baholash mezonlarini ishlab chiqish.
3. Qiyinchilik darajasini oshirish: Darsdan darsga maqsadlarni murakkablashtirib, o‘quvchilarning rivojlanishiga yordam berish.
4. O‘quvchilarning ishtirokini oshirish: SMART maqsadlari o‘quvchilarning dars jarayonidagi ishtirokini va qiziqishini oshiradi.
      SMART yondashuvi informatika va axborot texnologiyalari fanini o‘qitishda darslarni natijaviy, maqsadga yo‘naltirilgan va samarali qilish uchun muhim vositadir. Ushbu yondashuv o‘qituvchi va o‘quvchilar o‘rtasida aniq maqsadlar va vazifalarni belgilash orqali ta’lim jarayonini takomillashtiradi. Bu yondashuv yordamida o‘quvchilarning qobiliyatlari, ijodiy tafakkuri va texnik ko‘nikmalari samarali rivojlantiriladi.
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