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MAVZU: To‘garak mashg‘ulotlarida o‘yin texnologiyalarining nazariy asoslari
Reja:
1. O‘yin texnologiyalari tushunchasi va mohiyati
2. O‘yin texnologiyalarining turlari (didaktik, rolli, interaktiv)
3. To‘garak mashg‘ulotlarida o‘yinlarning o‘rni va ahamiyati
Kirish
Hozirgi zamonaviy ta’lim tizimida o‘quvchilarning faolligini oshirish, ularni mustaqil fikrlashga o‘rgatish hamda ijodiy qobiliyatlarini rivojlantirish muhim vazifalardan biri hisoblanadi. Ayniqsa, to‘garak mashg‘ulotlari o‘quvchilarning qiziqishlari asosida tashkil etilgani sababli, unda innovatsion pedagogik texnologiyalarni qo‘llash yuqori samaradorlik beradi. Shunday texnologiyalardan biri — o‘yin texnologiyalaridir.
O‘yin texnologiyalari ta’lim jarayonini qiziqarli, interaktiv va samarali tashkil etishga xizmat qiladi. U nafaqat bilim berish, balki o‘quvchilarda ijtimoiy, kommunikativ va ijodiy ko‘nikmalarni ham rivojlantiradi.
1. O‘yin texnologiyalari tushunchasi va mohiyati
O‘yin texnologiyalari — bu ta’lim jarayonida o‘yin elementlari asosida tashkil etiladigan pedagogik faoliyat bo‘lib, o‘quvchilarning bilim olish jarayonini faol va qiziqarli qilishga qaratilgan.
O‘yin inson faoliyatining tabiiy shakli bo‘lib, ayniqsa bolalar rivojlanishida muhim o‘rin tutadi. Psixolog va pedagog olimlarning fikriga ko‘ra, o‘yin orqali bola atrof-muhitni anglaydi, ijtimoiy tajriba orttiradi va o‘z qobiliyatlarini namoyon etadi.
O‘yin texnologiyalarining mohiyati quyidagilardan iborat:
· o‘quv jarayonini qiziqarli shaklda tashkil etish;
· o‘quvchilarni faol ishtirok etishga undash;
· bilimlarni mustahkamlash va amaliyotga tadbiq etish;
· o‘quvchilarning mustaqil fikrlashini rivojlantirish.
O‘yin texnologiyalari an’anaviy o‘qitish usullaridan farqli ravishda, o‘quvchini passiv tinglovchidan faol ishtirokchiga aylantiradi.
2. O‘yin texnologiyalarining turlari
O‘yin texnologiyalari turli mezonlarga ko‘ra tasniflanadi. Eng ko‘p qo‘llaniladigan turlari quyidagilardir:
1. Didaktik o‘yinlar
Didaktik o‘yinlar — bu o‘quv maqsadlariga xizmat qiluvchi o‘yinlar bo‘lib, bilimlarni o‘zlashtirish va mustahkamlashga qaratilgan.
Misollar:
· savol-javob o‘yinlari
· krossvordlar
· viktorinalar
Didaktik o‘yinlar orqali o‘quvchilar bilimlarini mustahkamlaydi va yangi ma’lumotlarni oson qabul qiladi.

2. Rolli o‘yinlar
Rolli o‘yinlarda o‘quvchilar ma’lum bir obrazga kirib, real hayotiy vaziyatlarni sahnalashtiradi.
Masalan:
· “o‘qituvchi va o‘quvchi”
· “sotuvchi va xaridor”
Bu o‘yinlar o‘quvchilarning nutqini, muloqot madaniyatini va ijtimoiy ko‘nikmalarini rivojlantiradi.

3. Interaktiv o‘yinlar
Interaktiv o‘yinlar zamonaviy texnologiyalar asosida tashkil etilib, o‘quvchilarni faol ishtirok etishga undaydi.
Masalan:
· guruhli musobaqalar
· “aqliy hujum”
· “klaster” usuli
Bu turdagi o‘yinlar o‘quvchilarning jamoada ishlash, tez fikrlash va muammolarni hal qilish ko‘nikmalarini rivojlantiradi.
3. To‘garak mashg‘ulotlarida o‘yinlarning o‘rni va ahamiyati
To‘garak mashg‘ulotlari o‘quvchilarning qiziqishlari asosida tashkil etiladi, shuning uchun bu jarayonda o‘yin texnologiyalaridan foydalanish ayniqsa muhimdir.
O‘yinlarning ahamiyati quyidagilarda namoyon bo‘ladi:
· o‘quvchilarning darsga bo‘lgan qiziqishini oshiradi;
· ularni faol ishtirok etishga undaydi;
· bilimlarni mustahkamlaydi;
· ijodkorlikni rivojlantiradi;
· jamoada ishlash ko‘nikmalarini shakllantiradi.
To‘garak mashg‘ulotlarida o‘yinlar quyidagi vazifalarni bajaradi:
· motivatsiyani oshiradi;
· ijobiy psixologik muhit yaratadi;
· o‘quvchilarning individual qobiliyatlarini ochib beradi.
Shuningdek, o‘yin texnologiyalari o‘quvchilarning stressini kamaytiradi va erkin fikrlash muhitini yaratadi.
Xulosa
Xulosa qilib aytganda, o‘yin texnologiyalari ta’lim jarayonining ajralmas qismi bo‘lib, ayniqsa to‘garak mashg‘ulotlarida katta ahamiyatga ega. Ular o‘quvchilarning bilim olish jarayonini samarali, qiziqarli va interaktiv shaklda tashkil etishga yordam beradi.
O‘yin orqali o‘quvchilar nafaqat bilim oladi, balki hayotiy ko‘nikmalarni ham egallaydi. Shu sababli zamonaviy pedagog har bir mashg‘ulotda o‘yin texnologiyalaridan samarali foydalanishi zarur.
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